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עוד לוחמים ברחובות 
כותב לנו זוהר פינקל מרחובות: 
שאים לצטט אותי): 
"לוחמי הרחוב 2" 
"לוחמי הרחוב 2 טורבו" 
עסוקים בפיתוח משחק נוסף 
"סופר לוחמי הרחובות 2". במשחק 
הפעם יהיו 16 לוחמים שהםי12 הישנים 
ובנוּסף 4 חדשים: 
* קמי: בחורה קשוחה מאנגליה, מה 
איום לגבי צ'אן-לי כשכעת היא 
אחת משתי הנשים החזקות בעולם. 
האמת היא שקמי הינה סוכנת 
השאית הנשלחת 1 במ שימה להרוס 
את הארגון של 
ו א50זם. אם אתם לא 
ו גם אני לא. 


: כושי מג'מייקה 


שיקרא 


תלשינו אז 
א די- -1 /ף, 
רקדן לימבו, מתאגר 


\ שעובד בתור 
* בעיטות 


ומוסיקאי (ועוד יש לו זמן לקרוא 
וויז בסוף היום). הוא מסתובב בעולם 
ומחפש את מה שנקרא בפיו "קצב". 


















אופס... 

בגיליון וויז הקודם, פרסמנו 2 
מכתבי "וויזים כותבים" במדור הגיים 

| בוי. לצערנו, נשמט שמו של אחד 

הכותבים מאחד המכתבים. 

השם הוא זוהר פינקל, אנו חוזרים: 
בו --.0 

שלוח 
בתקוה שי 
< 4 שי 





א פאי-לונג: בא מהונג קונג וחושב 
את עצמו לברוס לי השני. השאיפה 
שלו היא להיות כוכב סרטי פעולה, 
אבל נכון לעכשיו הוא שואף להיות 
הלוחם הטוב בעולם. 

*= 7 אווק: אנדיאני אדום עור שלוחם 
כדי לקבל בחזרה את אדמות אבותיו 
מהארגון של ₪150 (אותו אחד 
שקמי לוחמת נגדו), אני ובטח גם 
וויז מאחלים לו בהצלחה. 
אחלה של סקופ, אה... 


חלומותיו של קין או 
7 א55א הא 


קובי פרלמוטר, הקורא הוותיק והפעיל מפתח 
תקוה שלח לנו את זה: 

לאחר ויכוח בין בילי לאימו אם לאכול 
תפוח אדמה או לא, בילי הולך לישון לאחר 
שקילל את תפוח האדמה. 

לאחר זמן מסוים מתעורר בילי לפתע 
ורואה מולו כמה תפוחי אדמה חיים 
וחמושים האומרים לו כי המלך שלהם 
קורא לו. קין שעדיין בפיג'מה הכחולה 
שלו (ולכן הוא לובש פיג'מה במשחק) 
חובש את הקסדה השבורה והידועה לש 
לוקח את אקדח הלייזר שלו, מעביר אותו 
למצב "הלם" ובשני כדורים מהמם את 
תפוח האדמה. אז מגיע אליו ילד שמבקש 
ממנו שיציל את הילדים ממכונת הלא 
שנשלטת על ידי מלך תפוחי האדמה 
שקוראים לו בובו משהו.... עכשיו יוצא קין 
למלחמה בירקות ובראשם בובו... 

במשחק נלחם קין במלפפונים 
קופצניים, בבננות שזורקות בומרנג, 


ממ -- וו ו 

נשמח אם תמשיכו לשלוח אלינו 
כתבות, רעיונות וקטעים מוצלחים 
שכתבתם בבית. רק מה? אם אתם כבר 


טורחים, כותבים ושולחים כיתבו את 
שמכם, כתובתכם ומספר הטלפון שלכם 
על הדף והשתדלו לא לשלוח זאת 
בפקס, מפני שאז הנייר מתחיל להימחק 


לאחר זמן מה. 

האמת! אנחנו במערכת ניתן 
עדיפות לכם, הקוראים שישלחו את 
הקטעים ל-"וויזים כותבים" מוקלדים 
על תקליטון - אבל הבחירה בידכם. 
אנחנו עיתון דמוקרטי. 





בתפוחי אדמה, בעגבניות מעצבנות ובעוד 
אויבים חמודים. לפי מיטב המסורת של 
משחקי קין יש במשחק המון מקומות 
סודיים, טונות של בונוסים, וכמובן 
צירופים של מקשים שנותנים בונוסים, 
מפתחות, יריות, מעברים לאיזה מקום 
שבא לך, ומה לא.... 

דרישות המשחק: תקליטון של 720%8 
לפחות או כונן קשיח, זיכרון רגיל פנוי של 
83 לפחות ומסך /86. במשחק יש 
תמיכה למסכי 0ץ, 50 ואפילו 
5 בחלקו. 















| סוג המשחק: פעולה 
גרפיקה: 64 0-0 % 
| מוסיקה בכרטיס קול: לא נבדק 
מוסיקה ברמקול פנימי;: 6 6 6 
כיף! בטח ש - | 6 6 6 6 % 
כללי: 6 6 6 % 
שווה?: בטח! 







טיפים: 

*= הקש 10:+0 ותהיה במצב 
002 שבו האויבים לא 
יכולים לפגוע בך. 

*= הקש 10/+! ותוכל לקפוץ 
לכל גובה שתרצה (עח" > 
אינסוף). : 

* הקש ₪10+או ותוכל לבחור. = 








באיזה שלב שתרצה. 1% = ' , 


מאת: גיל צוק 


6 80% 6016 > 80% 66 5 עס 686 5 





יודע על מי אנחנו מדברים. כן, כן אותם יצורים ירוקים, אמיצים, 


הפעם אסקור שני משחקי גיים בוי מגושמים ואוכלי פיצה. מפתיע עד כמה 
כֶר ש זכ - הה - רהו'ר, לול לי ף 9 יר / רִ | 
קאוואבנגה, מי שלא זיהה את קריאת ששניהם, כמה מפתיע, עוסקים בצבי שונים שני המשחקים אחד מן השני, על 


הקרב הזו יכול לעבור. הלאה. מי שכן זיהה הנינג'ה. 


אף שהם עוסקים באותן דמויות. 


ה ד הסח 6% 


שרדר האיום חטף את אפריל א'וניל, כתבת הטלוויזיה, 
חברתם של הצבים. הוא משתמש בה כפיתיון ללכידת הצבים. 
החדשות הרעות הן שהוא לא לבד - משתף איתו פעולה קראנג, 
יצור מעולם אחר (חי-זר בעברית) וביחד הם מתכננים מארב 
לצבים. ובנוסף לכל הצרות, הדרך עד למבצרו של שרדר רצופה 
מכשולים ולוחמים שונים ומסוכנים. 

בדרכך, כמו בכל משחק גיים בוי, אתה יכול לאסוף 
מטעמים נותני בונוס: משולש פיצה מחזיר חלק מהאנרגיה 
שירדה כתוצאה מקרבות, ואילו מגש פיצה שלם מזכה אותך 
בקולה חינם... סתם, סתם, מגש פיצה שלם מזכה אותך בכל 
האנרגיה שחסרה לך. 

אבל לא רק דברים טובים מחכים לך בדרך, תצטרך להילחם 
בכל מכשול שיוצב בפניך, והמשימה לא תהיה קלה: באקסטר 
- הזבוב האנושי, סאוואר - מוטציה מוזרה, ביבופ ורוקסטאדי 
ו 

הגרפיקה במשחק זה היא אחת הגרפיקות הטובות שראיתי 
אי פעם על מסך גיים בוי. הדמויות מופרדות מן הרקעים באופן 


6 ד00- 


כאמור, גם גיבוריו של משחק זה הם צבי הנינג'ה. על אף 

שהמשחק עוסק באותו נושא ופילו מיוצר על ידי אותה חברה, 

ההבדלים באיכויות הגרפיקה והמשחק בכלל הם הבדלים 
משמעותיים. 

| ו 

1 מפתיע, צריכים 

[, ידידינו הירוקים 

- 5 להציל את אפריל 

" מידיו של שרדר הרשע 

(לא כדאי שימציאו 

פעם איזה סיפור אחר, 

. חוץ מלהציל את 

אפריל!) במשחק 

עומדים לרשותך 

ארבעת הצבים - כל 

2 

את המשימה. לכל צב 

יש מלאי אנרגיה, 


0(+רז-+ורוו! 


כמעט מושלם, הרקעים 

ןי '" | 

והדמויות זזות בצורה חלקה. | | דיך ו : 
גם הקול עשוי במשחק זה שב 2" 

בקפירה. המוסיקה נעימה 6] 

(ולא צורמת כמו ברוב משחקי 0 

הגיים בוי). צעקות ] 

קאוואבנגה מוקלטות בקול ₪0 

אנושי ובאופן כללי, איכות 

הצליל גבוהה (הכל כמובן 

יחסית למשחק גיים בוי). 
לסיכום: משחק נחמד 

מאוד, אומנם סטנדרטי 

מבחינת העלילה, אבל 

הגרפיקה והקול עושים את , 

הכל. כדאי מאוד. 


פווד ז0 11 


שכצפוי יורד בכל פעם שאתה נפגש עם כל מיני אנשים שלא 
כל כך אוהבים אותך. 

גם כאן חוזר על עצמו סיפור הפיצות: משולש פיצה נותן 
לך 50 נקודות ואילו מגש פיצה נותן לך 100 נקודות (לחזור 
שוב על הבדיחה עם הקולה?) 

הפעם, חוץ מן הדמויות שהופיעו במשחק הקודם, מופיעות 
+ דמויות שונות בגדלים שונים ומשונים, החל ממסמרים 
קטנטנ ים ועד לאופנוענים בגודל שלך. 

את המחמאות שהרעפתי על הגרפיקה של 
"5 מצד ]אסא 806%" קשה לי מאוד להרעיף גם 
על המשחק הזה. הדמויות קטנות מדי, הרקעים פחות יפים 
והכי חשוב, הדמויות לא מופרדות בצורה טובה מן הרקעים. 

הקול במשחק די דומה למשחק הקודם, חוץ מקריאות 
הקאוואבנגה בקול האנושי שהיו במשחק הקודם, וחסרות מא 
כאן. 

משחק רגיל בהחלט, אם לא למטה מזה. הגרפיקה באיכות 
נמוכה, הצליל באיכות טובה והעלילה סטנדרטית. חביב, דרן 
טובה להעביר כמה שעות של בטלה - אך לא יותר מזה. 








הצטרפו למסע בין כוכביס 






. . 


כ הדמויות, החלליות, הפייזרים 
ושאר אביזוי "מסע בין כוכבים", 
הכוללים אפקטים חזותיים וקוליים 
ממט כמו בטלוו'ז'ה 
יכולים להיות שלכם! 





\ מהמשחק של =1:, אך השחקנים בו הרבה 





568 66 2006 * 588 60/6 6600 5 


מאת: דוד אידלס 


המשחק הקודם של הסדרה, 
2ק0 א16%א, היה אחד ממשחקי 
סימולציית הכדורגל הטובים ביותר על 
מכונות ה-16 ביט. מאז הופיעו משחקים 
כמו 800088 \תזת ו-5000₪8 51א86, 
שהם המתחרים היחידים למשחק 
3 0 16%א שלנו. המשחק לוקח קצת 


| יותר נוחים לשליטה. 
= השוערים שלו הם גדולים באמת. הם 
אינם מצילים כל כדור, אך הכדור אינו 
| קופץ מהם ישר לרגלי ה"בומברדיר". זה 
מוביל לכמה. מפגשים מרתקים בין שוער 


0% לשחקן תוקף, מפני ללפל מו השוער 


7 אד 


= מנסה לחשוף את הכדור לפני שמתקיף 


מצליח להרים אותו לכיוון השער. המשחק 
4 כל כך מצחיק כמו \אז, אבל הרבה 











1 רנוי 3 ררנו 





יותר ריאליסטי והרבה יותר כייפי למשחק, - 


בהשוואה לקודם. 
אם הבקעת גול, שידור חוזר מופיע 
מיידית בכדי שתוכל להתגאות בעצמך 


(תוכל גם לרוץ לספר לחבר'יה). אפשר . 
לצפות בו גם ב-אסזידסוא 51.0% בכדי- 


לראות את מיומנות השחקן שלך, אשר 
הצליח להכניס גול כל כך נהדר. לשוערים 
כאן יש מבחר בלתי נדלה של אפשרויות 
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| בטריבונות - - או אפשר ו לקת 
4 = 5% 


| יותר, במעט מכ אל 
.ירותת ל מ 


. 


| 
להדוף את הכדור. לפעמים הם מסוגלים מ 
להעיף את הכדור מרגלי המתקיף בר ע % 
שהוא נכנס לרחבה של השער. לא 1% \ 

עד שתראו. ,₪ 4 

| המשחק 2 עס א0ןא א נש בעבר | 

בכמות האופציות שהיתה בו וגם ב > 

הזה יש את כל אותן. האופציות, כ 5 
להתעלם ממבנה 2 ל 
להבדיל מכמה משחקים אחרים, השמות 
של ה ל \ 








מ 0 ו הוּא ומסק שו 





1% 7 ור המסחק ה 1 6 
ע 16 ב' ₪ - וש 3 צּ 
0 ם | של 
ים שלן : ₪ ב ושחקי 6 
= שהגיע ל-0ש, | 2 


| למל ה מגה 


מעוז איתן וג'קי אהרון שואלים, האם 
קלטות לסופר נינטנדו שהשיטה שלהם היא 
.1 עולות יותר כסף מאשר קלטות בשיטות 
אחרות? 

חבר'ה, השאלה שלכם נשאלת גם על ידי 
כל יבואן - לא רק על ידי לקוח פרטי. .741 
הינה שיטת השידור הנהוגה באירופה 
ובישראל. בארה"ב נהוגה שיטת השידור 
6א. בארצות הברית, שבה כל מוצר זול 
יותר. מאשר במקום אחר .בעיקרון..) י 
קהל גדול שיכול לרכוש את המוצר, וניתן 
למכור אותו במחיר נמוך יותר מתוך מחשבה 
שמספיק שאחוז אחד מתוך 350 מיליון 
האמריקאים ירכשו אותו... באירופה המצב 
שונה - מספר העותקים שנמכר באירופה 
מכל משחק קטן יותר מאשר מספר העותקים 
שנמכר בארה"ב, ולכן מחירו גבוה יותר. 


אור, קורא מושבע שואל: "מדוע בכל פעם 
שאני מנסה להעלות אנטי וירוס, המחשב כותב 
על המסך ‏ !)0067 166צ01. מה עלי 
לעשות?" 

ידידי היקר, יש לך פנראה וירוס! הודעה 
זו מציינת תקלה הנובעת מפעולה מתמטית 
שגויה לחלוטין. זוהי תופעה רגילה מאוד 
כאשר מדובר בוירוסים ישנים, המשבשים 
תוכנות. יש לי יסוד סביר להניח שתופנת 
האנטי וירוס שאתה משתמש בה פגומה 


רועי בוטבול מקרית גת שואל שתי 
שאלות: מה לעשות כדי להיות חבר בנבחרת 
וויז וכן יש לי מחשב 41-286, ומסך /:56, 
האם עלי להשקיע ולקנות כונן קשיח או 
ואסא-כ)? 

לגבי נבחרת וויז, התשובה היא פשוטה. 
כפי שראית בגיליון הקודם, וויז: מחפש 
כתבים חדשים שיצטרפו לנבחרת החלומות 
שלו. כל שעליך לעשות הוא להחליט שאתה 
באמת מתאים לנבחרת שלנו (את זה כבר 
עשית, לא?), לכתוב כתבה בת 500 מלה על 
כל נושא הקשור למשחקי מחשב, וידאו או 
משחקי תפקידים, להקליד אותה ולשלוח את 
התקליטון אלינו. אין פשוט מזה. 

באשר לשאלתך על השבחת המחשב, 
כדאי שתרכוש כונן תקליטורים, כיוון שכל 
המשחקים החדשים מופקים על גבי 
תקליטורים, אך יש לי סוד קטן: הוב 
המשחקים דורשים בנוסף ל-8₪0%1-כס, גם 
מקום פנוי בכונן הקשיח אליו הם מתקינים 
חלק מהתוכנה פדי שתפעל מהר יותר או 


אפילו בשמירת תוצאות המשחק. לכן, בדי. 
לשחק בתוכנות מודרניות חובה שיהיה לך. 


כונן תקליטורים וכונן קשיח. 
לא פחות חשוב שתרכוש לוח אם עם 


מעבד א4868 לפחות, הנדרש כיום על ידי > 


משחקים חדשים. מעבד 286 חלף מן העולם 
וגם מעבדי 386 פבר נשכחים. כדאי שתחשוב. 


| 8 0 נזק |לתומניות וכאק / 
-וגלה * מדי. 6ב" 
= מאוד. להניח שכאש ו יפי את הוירוס 
קובץ ה-60₪1.סצ 1 
- פגום ולא יכנלפחי 





שדה התעופה פוגעת במכשיר או בקלטות. וכן 
כיצד מתקשרים למאגרי מידע. 

משפחת נווה שלום. לא - אין כל בעיה 
בהעברת משחקי טלוויזיה נישאים כדוגמת 
הגיים גיר או קלטות משחק המכילות 
רכיבים אלקטרונים. לרוב מצוין על גבי 
מכונת השיקוף בשדה התעופה גגם בבן 
גוריון) כי המכונה אינה פוגעת בסרטי צילום 
או תוכנה. 

לגבי מאגרי מידע, יצא לאור לאחרונה 
ספר נפלא, לדעת עיתונאים רבים, ששמו 
"מודם - כל אחד יכול" המסביר כיצד 
משתמשים במודם ללא ידע קודם ובצורה.. 
פשוטה ומשעשעת. הספר כולל גם מיךע )= 
אודות מאגרי מידע בארץ ומספרי 8 | 
שלהםי 0 ; 


שחר אלדד שואל אף הוא לגבי וורוסישו 7% | 
היה לו וירוס, הוא ניקה אותו ולמרות זאת , 
המחשב לא פעל. == ו 
אהלן שחר. וירוסים הינם. תוכניות = 
מרושעות. לרוב. הם פועלים זמן מה ללא.. ₪ 












זה בדרך כלל. 


% 


הפול , לא תידוס 7 , 











ב ישנה אפשרות נוספת = לרכוש פשוט מחשב שלם חדש. פעמים רבות * = - 0 7 / | ₪0 2 
קפוכנת האנטי ונהוס שאה לט לי" ' ,הטקר הזול יותר, למרות שבמקרה שלך = מ" הוול ו 
"ו לך לרבוש תוכנת אנטי וירוס ניתן להשתמש בכונן התקליטונים. שלך, 7 -- יי 5 | ה 

| מסודרת. עם אפשרות פעילכנגים' וכשען. . 94 ! כולָל ספק הפוח % ל 0 יר שתו 

2-7 שוירוסים חדשים מופיעים בפַל חודש) אסף ויואב. נווה שואלים האם הענ יר שאתה עלול להיתקל בהנ 
= שתפתור לך לפחות בעיה זו מכשיר הגיים גיר גחוך. = הפע ן של תוכנת אנט > ' 
, / 3 ' : *6 : 
ל \'ע. ₪ + 42 בל בא 




















מאת: שחף בן-צור 


בואו ונראה אם המצב הזה מוכר לכם: 
בדיוק קניתם (בטסח שקניתם... אסור 
להעתיק) את המשחק החדיש ביותר שיצא 
לפני שעה - נגיד שזה "הנסיך הפרסי 4", 
רצתם הביתה, הכנסתם תקליטונים, 
התקנתם, החלפתם 20 פעם בזמן ההתקנה, 
הקשתם 6סחוזק 1... ץזסות6ג השטוסתס וס 
מופיע על המסך! 

מוכר? 

בטח מוכר! 

אז אחת ולתמיד ניתן לכם מספר 
הסברים ופתרונות! 

כאשר יצא ה-6? הראשון (הנה שורש 
הבעיה) היו בו רק 640 זיכרון. מתוך כמות 
זו נלקחוּ כ-20% ל-05 ועוד כ-20% 
לתוכניות שונות כגון עכבר, תצוגה 
וכדומה. נשארנו עם מקסימום של 600% 
לתוכניות שלנו. 

ישבו המפתחים וחשבו כיצד להרחיב 
את גודל הזיכרון ובאו עם פתרון - 
8 צזסות6!א (זיכרון מתרחב). 
זיכרון זה היה מורכב מזיכרון שנוסף פיזית 
לזיכרון הרגיל והרחיב אותו מעבר 
ל-640%. תחילה דובר על הרחבה של 8!א1 
שהם א1024 ואחר כך התפתחו הדברים אף 
הלאה. 

הבעיה הגדולה של זיכרון זה - הוא 


היה פחות מהיר מהזיכרון הרגיל. כשאנחנו 


מדברים על מהירות בזיכרון צריך לזכור 
שאחד חלקי מיליון שנייה זה מהיר, ואחד 
חלקי אלפית שנייה זה איטי. זה היה הפרש 
הזמנים בין הזיכרונות. 

כמו כן, היו צריכים לכתוב תוכנית 
מיוחדת שתדאג להודיע למחשב כי יש לו 


-\ תוספת | זיכרון, ולהנחות את התוכניות 


יי בזיכרון זה כשצריך. 
ל זמן מה מצאו פתרון נוסף; 












א. זיברון זה כבר מובנה 
> ל המחש 





| + ו | 


א קוראים זיכרון מורחב ה . 
- 1% | שקניתם בהתא 


וכ עט 5 על השרות הנאת יי 





0 - 0 - זיכרון קונבנציונאלי (רגיל). 

4 - 640 - אזור זיכרון גבוה. 

4 - ומעלה - זיכרון נוסף. 

כאשר אנו מעלים 205 או כל תוכנית 
אחרת כיום, אנו יכולים "להגיד לה" 
להתמקם באזור הזיכרון הגבוה, ועל ידי 
כף ללבנת מקום בזיכרון הרגיל.. כל 
התוכניות דורשות כמות מסוימת של 
זיכרון רגיל יכו חן קובדות ישירום 
מהמחשב, אולם לרוב הן דורשות גם חלק 
מהזיכרון הנוסף. 

את הזיכרון הנוסף אפשר לדמות 
לזיכרון מסוג 581380666 או 066מקא ולפי 
דרישות התוכנית), בעזרת תוכנית ב-2008 
שנקראת 6, תוכנית זו מוטענת 


מייד עם הפעלת המתשב בקוב] ‏ 
8 ודואגת לידע את המחשב > 
איזה סוג. זיכרון דרוש למשתמש. אי | 


הנוחות הגדולה היא שבכל פעם שצריכים 
לשנות את קביעות הזיכרון, יש לעדכן את 


קובץ ה-%+60%%10.8 ולהפעיל. את - | 


ב מחדש 
בל לעזור לכם לשחק במשחק . 


ם לדריטות הזכרו הבא 
- לכם את השורות הקריטיות ל 
| הזיכרון בקובץ ה-170.88 0 ב 
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לזיכרון מסוג 660ת9)א 7 

אמסא טאק. ל 7 
לזיכרון מסוג 660ח4קאם 7 0 - 2 

06 אש 2% , ו 


(המספר 6 - פירוטו 4א4 זי | ברון 6 


מגדיר את גודלי ה | 
להשתנות ו יכרון ש 
המשתנים 11.88 ו-₪8 






.' 


- 
ש 


ביותר, מפני שהם תמיד נמצאים באותו מקום. 


| , 24 ל , - . = גצ" % | 
המשחק 500788 הוא שיעור נהדר במשחק גג הלת - 


1 


שר 








היכולת שלך לקפוץ - אתה יכול לקפוץ מעל האויב ולפוצץ אותו " 


נינטנדו 


4 


מאת: דייזי כץ 


השחקנים היותר מנוסים (או הזקנים) שביניכם בוודאי זוכרים את 
המשחק הישן 20%5ם, דדד, אשר הופיע על מכשירי ה-[471/8 
הנודעים. במשחק ההוא התרוצצת על המסך, כאשר אתה רכוב על טנק 
ומנסה להשמיד כל דבר בעל צורה גיאומטרית שפגשת. עכשיו, אם אתה 
באמת נזכר במשחק הזה, אתה בוודאי לא נזכר בו בגלל הגרפיקה 
המעולה שבו אלא בגלל המשחק המדבק שבו. 

אפשר להגיד שסיפור דומה קיים גם ב-570765. יש לך ברירה: 
אתה יכול לבחור בין שלושה טנקים מוכנים או לבנות אחד משלך, תוך 
כדי העברת נקודות לבנייה של יחידות המגנים, התחמושת והמהירות.. 
השחקן חייב לגלוש על שטח נוסח 7 סא במשחק אסטרטגי של 
מחבואים, כאשר הוא מנסה להשמיד את יריביו. המטרה במשחק ליחיד 
היא להשמיד את כל יריביך או לאסוף את הדגלים, זוהי הדרך המהירה 


בשלבים המתקדמים יותר, האויבים יהיו הרבה יותר אגרסיביים. הם | | 
יבואו בקבוצות ואפילו ינסו לעקוף אותך. זהירות! לטנקים הצהובים יש > 
גם שריון חזק יותר. דבר אחד שקיים רק בגרסה של סופר נינטנדו הוא 


מאחורה או לקפוץ ולהסתובב בכדי לקבל מבט של 360 מעלות על > 
הסביבה. | | - 
התחמושת נגמרת מהר ועליך לעבור מעל המשטחים הירוקים, אשר. =" 
יחדשו לך את המלאי. המתח יעלה במהרה כאשר תתחיל לבזבז את " 
התחמושת והאנרגיה, כשהחיפוש המתמיד אחר אספקה טרייה מוסיף . 
מימד חדש למשחק. ו' . > ".₪ 
כמובן, כפי שיגידו בעלי מחשבי המקינטוש, המשחק 600788 
מגיע למלוא יכולתו כאשר אתה משחק אותו נגד חבריך ברשת של > 
מחשבים. מצב המסך החצוי הוא הדרך הטובה ביותר לש את המשחק, ‏ = 
אתה וחבריך יכולים לשחק בארבעה סוגים של משחק ₪ 1 אתה 


2 ה ג שונים המפוזרים בשטח כמגנים נגד יס" שלקר ל" 


₪ קי 


\ - 






1 


לגרפיקה הנמוכה להפחיד אותך, למשחק הזה יש בסיס חזק. של", ! . 
משחקיות. , 7[ - --₪י ץ' " 9 - - , . . 
4 "- | ₪ - . שי קה "שו ל . [ 

. י : 2 % ִּ , 1 ו . . --. שו 2 מ ". י ה = צ 
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מאת: דייזי כץ 


במשחק 0.006% אין 
לך הרבה דאגות בקשר 
למשימה הכללית: באופן 
בסיסי אתה חייב להגיע 
לסוף כל שלב כדי להרים 
את הדגל. יש הרבה סיבות 
בלתי הגיוניות מדוע 
צריכים לעשות זאת, אך 
בכל זאת, זהו משחק משטח 
ולאף אחד לא אכפת "למה" 
אלא יאיך*, השלבים 
מחולקים לשלושה איים - 
אסד 60 6ז ותא א, 
1.00% ואז האי האחרון 
א.. נשמע מפתה. 
ככדי להיפטר מאויביו 
אשר חוסמים את דרכו, 
008% פיתח שיטה 
מיוחדת - הוא [מודגש] 
זורק עליהם את האגרופים 
שלו. כן, הוא לא מרביץ - 
הוא זורק אגרופים! לרוע 
המזל, יש לו רק ארבעה 
אגרופים כאלה, אך הם 
י'ודעים לחזור ולהיצמד 
אליו כמו בומרנג. הרמה של 


הבונוסים מאפשרת ל- 1.06% לשנות את 
דמותו, בדרך כלל הוא מקבל תחפושת 





נינטנדו 


מדליקה (קאובוי, מתאגרף או לוחם רחוב) 
ותוספת כוח אש אשר עוזרת לו במשימתו 


להגיע למשטח הבא. וזה הרי 
הדבר החשוב ביותר במשחק - 
לעבור משטח. 

ל-0006%ק יש את כל 
האיפיונים של משחק משטחים 
מצוין: דמות המודה וקצת 
הומוריסטית, שלבים מלאי 
חידושים שבהם הנוף פשוט 
מזמין ומבקש שיחפשו בו, רקע 
סוריאליסטי, דמויות בונוס 
מקוריות מאוד ועוד. אבל 
בסופו של דבר, אם כברח | 







בגללן שזהו משחק יוצא דופן. 
בענף שלו. זה לא אומר, לעומת | > 
זאת, שלא נוח במיוחד לשחק = 
בו, זה גם לא אומר שאתה לא" 


" 


ושעקומת הקושי שלו 








מאת: ערן בן-סער 
אבי התיישב על המלח, "כשנצא מפה, 
הוד-קשישותך, אני מתכוון אישית להשיג 
5 קילו רפרפת עין-הבוהה ואז נראה מי 
יצחק אחרון." 
"ואיך תגיע אליה?" שאלה מורגן 
בהתגרות, "אי אפשר לחזור לשם, כרתו את 
העץ דרכו נכנסנו, זוכר?" באותו רגע יצא 
אלוויס מהמטבח של מורגן והביט סביב, 
"מיאו" הוא ילל ופנה בעצלות לכיוונינו. 
לי אישית לא היה כוח לכל זה. אני 
מודה, היה כייף שבועיים, אבל מורגן 
נקמנית מדי מכדי לוותר לנו עכשיו. 
נזכרתי שבקל גב שלי יש כמה מכתבים 
חדשים וצץ לי רעיון. 
"מורגן," אמרתי והוצאתי את 
המעטפות, "מכתבים!" 
מורגן הביטה בי והרימה גבה אחת 
(הלוואי שידעתי איך לעשות את זה), "אז?י 
שאלה. 
"סתם חשבתי שכדאי לחזור לענות על 
שאלות של קוראים, כבר חודשיים שלא 
עשינו את זה." האמת היא שהיו לנו סיבות 
ונסיבות מקלות - שאלות כמו: "האם 
לדעתכם אוגדן המפלצות השני יותר טוב 
מהשלישי?" לא מצריכות תשובה - הן 
מצריכות מורה פרטי למשחקי תפקידים, 
אז חיכינו למכתבים ברמה. הפעם קיבלנו 
כמה ממש טובים, אז החלטתי להראות 
אותט למורגן, אבל אז היא לכדה אותנו 
במלחייה, 
"שאל," אמרה מורגן, "נעביר זמן עד 
שאני אחליט אם להוציא אתכם משם." 
אלוויס התגרד בדרך אל הספה, זו עם כיסוי 
הקש שהוא כל כך אוהב, והמשיך ללכת 
ובהליכת חתול) לכיוון מורגן, תוך ניענוע 
ירכייים מוכר, 
פתחתי את המכתב הראשון. "את 
תאהבי את זה," אמרתי, "ליובל הלר מפתח 
תקוה יש שתי שאלות לשיטת הגיבור; הוא 
רוצה לדעת איך ליצור את הקסמים או 
הכוחות: החייאת מתים, גירוש אל-מתים, 
בבואות ראי והרדמה בשיטת הכוחות של 





שיחות עם מורגן לה 


(תו 


ך 


0חפ, ואיך מייצגים מרכיבים חומריים 
ללחשים בשיטת הכוחות." 

מורגן חייכה - היא אוהבת שמכריחים 
אותה לחשוב והביטה באבי, שגם עיניו 
נצצו. היא שלפה את כל ספרי החוקים 
שיש לה לשיטת הגיבור וגרמה לעותקים 
ממוזערים להופיע ליד אבי. אחרי שעה 
וחצי של דיונים הגענו למסקנות. 

"נתחיל בקסמים. החייאת מתים היא 
עסק מסובך," הכתיבה לי מורגן, "לפי 
החוקים של שיטת הגיבור אדם מת כאשר 
ה-צע80 שלו ירד מתחת למינוס 
ה-צ8005 המקורי. כלומר אדם עם 
2 00 מת כאשר הוא מגיע למינוס 
3 צססם. כוח כ[ ל-צפ0סם (אם 
מספיק ק6 כדי להבטיח עלייה מעל 
למינימום של מינוס ה-800%) מוסיפים 
לו יתרון שאנחנו המצאנו, כי גיבור 
הפנטסיה לא תומך בהחייאת מתים, יכול 
להחיות מתים (2+). עכשיו, גירוש 
אל-מתים הוא התקפת נוכחות שיחד איתה 
נקנה בונוס קרב פפוח, בוא נגיד 6+ 
לגירוש אל-מתים ברמה בינונית: 
06% 6+ רק נגד אל-מתים 2-, פוקוס 
לסמל קדוש 0/8 1-), מחיר: 3 נקודות. 
בבואות ראי הן פשוט כוח 005ג/]א1 רגיל, 
שנקנה במספיק נקודות כדי להשפיע על 
כל החושים. לאחר שמצליחים בגלגול 
ה-8ַא, האויב יתקיף את הדמויות 
הקרובות לו יותר. הרדמה היא 
סאזזא בתוספת החיסרון ירק 
על מנת להרדים | 6). ולבסוף, מרכיבי 
קסם הם 0008 למרכיבים בתוספת 
כ אא המופיע ב-005ש.* 

גמרתי לכתוב את כל זה. "למכתב 
הבא?" שאלתי, מורגן הנהנה בראשה 
ושלחה יד ללטף את אלוויס שהתיישב 
לידה באותו הרגע. הוא הביט בי ובאבי, 
"מיאו?" שאל מוסיקלית. "לא עכשיו 
אלוויס." אמרה לו מורגן. 

"קיבלנו מכתב ארוך מאוד," התחלתי, 
"מאורי פולגר, הוא נחמד מספיק כדי לתקן 
כמה טעויות שלנו מהעבר ויש לו שאלה 


7 ג ו 
שהתגלגלה מצחוק על הספה, "זה 
מאוד לא מצחיק." אני ואבי היינו \ 

כלואים בתוך מלחייה, מורגן 
הענישה אותנו אחרי שהתעללנו בה 
מ -ג קנ יע 7-1 


---א- ו( הו - ו של הוויז 
הקודם תחת הכותרת: 'אירוע 
רפרפרת עין-הבוהה'). 


אחת, מה היתרון בשימוש במסגרת כוחות 
יסודנית ב-60ם1]." 

"הוא מתכוון למסגרת כוחות 
אלמנטית, זאת אומרת כוחות בעלי אלמנט 
משותף." תיקן אבי. 

"כנראה," הסכימה מורגן, "בכל אופן 
היתרון הוא במחיר. כוחות שנקנים תחת 
מסגרת אלמנטית עולים פחות מכוחות 
שנקנים ללא מסגרת כזו. המסגרת קיימת 
כדי לעודדך קניית כוחות בעלי גורם 
משותף, זה נותן איפיון לדמות. אגב, 
ב-₪250 צפדאגץ ממליצים לא 
להשתמש במסגרת הזו למשחקי פנטסיה 
משום שזה הופך קסמים לקלים מדי 
להשגה." 

המבט בעיניה של מורגן אמר 'עוד', אז 
הוצאתי עוד מכתב. בינתיים המבט בעיניו 
של אלוויס אמר אוכל, ומורגן הסבירה לו 
בשקט שאנחנו לא (אוכל, זאת אומרת). 

"יש לנו מכתב מאסף. אסף משחק 
אדו 5, אבל יש לו כמה 
בעיות. קודם כל הוא עדיין מנסה להתרגל. = 
לתכנון הרפתקאות של מדע בדיוני, אבל 
מלבד זאת יש לו בעיה ביצירת היקום שלו:. = 
זה פשוט יותר מדי מסובך לעומת בנַיית > 
עולם אחד כמו שהוא היה רגיל. כמו כ[ = 
הוא היה רוצה לבטל את ה-108ַא 27810‏ 
בעולם שלו, אבל הוא מפחד שזה יצ % 





דמיון בין הדמויות שי 





1% , 


4 1 \ 








"אסף," ענתה מורגן, "אל תדאג, זה 
תמיד קשה להחליף סגנון. אם אתה רוצה 
רעיונות פשוט פנה לספרי/סרטי/סדרות 
מדע בדיוני - אלוהים יודע שלא חסר. 
היקום? אל תדאג, אתה לא צריך לתפנן 
את כולו, מספיקים המאפיינים העיקריים 
שלו וכמה כוכבי לפת ראשיים, את השאר 
תמציא לפני כל הרפתקה, או אפילו 
תמציא על המקום - כל כוכב שתיצור יהיה 
הגיוני - הגלאקסיה היא מקום גדול. 
בקשר ל-2510%[65%, אם אתה לא רוצה 
אז בטל אותם, 157₪8א 5065 היא 
שיטת כשרונות - פשוט דאג שכל אחת 
מהדמויות שלך תתמחה בכשרונות אחרים. 
אם זה עדיין נראה לך דומה, קנה את 
ה-5708גא 52465 אסזאג קואס6, 
שם יש עוד כמה וכמה מקצועות." 
בינתיים אלוויס לא עשה רושם שהוא 
מקשיב למורגן והחל לשלוף ציפורניים 
אלינו. התחלנו לדאוג. 
"שאלה אחרונה," אמרתי, "נתן 
מירושלים משחק 08.0 והוא רוצה לדעת 
האם כוהנים יכולים להמציא קסמים 
משלהם ואיך." 
ישאלה טובה," אמרה מורגן וחשבה 
קצת, "זה תלוי איך אתה מסתכל על זה; 
בוא נעזוב את החוקים היבשים ונסתכל על 
זה מנקודת המבט של ספרי הפנטסיה 
הקלאסיים. לפי רובם, כוהן לא מטיל 
קסמים אלא מתפלל לאלים שיתנו לו את 
הכוח לעשות מה שהוא צריך," 
היא עזבה את אלוויס והרימה את ידיה 
לאוויר בתנועה מגוכחת של כוהן מתפלל 
לאלים. אני חושב שמורגן מזלזלת בדתות, 
או באלים. היא יכולה להרשות לעצמה. 
ייב-06:0\," המשיפה מורגן כשהיא 
מורידה את ידיה, "מייצגים את זה על יד" > > 
כך שכוהן יכול לבחור כל קסם מרשימת ‏ | > 
הקסמים בדרגות שהוא מכיר. הכ" הגיונל = 
יהיה להחליט כי כוהן שצריך משהו חדש ‏ 2 
מהאלים מבקש את זה, השה"ם מחליט, > 
באיזו דרגה הבקשה שלו ואם זה בטווח. 
היכולת של הכוהן הוא מטיל את הקסם ‏ ' 
והקסם נוסף לרשימת הקסמים שלו"> 72 > 
אלוויס עבר מהספה לשולחן ושלח יכל 4 
אל המלחייה, "לא אלוויס!" א ל 6 
"עזוב את ערן ואבי." 5-2 
אלוויס הביט במורגן במב . 
בבקשה, "מיאו?" הוא התחנן, "תעיפ : 
כדור הפרווה מפה," מ "את 
"אחרת מה?' שאלה מורגן, ה 
את ידה ומלמלה 1% 
הממוזער הצטרף אלינו ל 


= 





















4 וו הזכרנו 0 


נשיות, מגפת 





= 


5 ל ןגן-סעו ולאור מע 





| בכתבת גיבורי ₪7 


המלחמה, אלת. הפיתולו. ל א ) 
הטונו התמידי והידועים ג במקחמה, 
| ומוות). ארבע ב וי - 
מאחורי כל. 0 תהתוהר המתחוות וזה 
עידנים על גבי עידנים. . ₪ 9% 

| האגדה. | מספרת כל בזמן בה 
חשב. העתיק ק מכל ע - 




























אותו, ו 7 ו % 5 יקי 0 
עוד יותר ממנו, הולידו את המכשירים ‏ > 
המושלמים לצורך איזון | הדפרים, 6 
התוהו, ובראשם רק מחשבה אחת: להפסיק = = 
את כל מה שקיים וליצור את התוהו הנצתי | 
מאז נלחמים האלים, אותם צר העתיק = במלחמה הנצחית של השחור בלבן? מיהם ארבעת רוכבי האפוקליפסה שיבואו 
מבי פב להשיב מלחמה באל 8 / : 
האפוקליפסה. שדה הקרב שלהם: היק ] בקץ הימים? בענווה רבה ככל האפשר, נספר לכם את המעט שידוע לנו על 
כלי המשחק: אנחנה 0 0000 - ה 

האלים אותם יצר העתיק. 5 
הפיש וקימ ו 24 תע אזהרה: כל הכתוב בכתבה זו הוא פרי יצירתנו המעוות, ללא כל קשר למציאות 
חלקם חזקים וחלקם חלשים, א 2 (אנו מקווים). 
נלחמים כנגד אלי התוהו מה מהס ה %- 
הפשוטה, הם רוצים להמשיך ולהתקיים. = 
נכון, אל הרשע המוחלט יכול לרצה 
0 6 6 הוא רוצה שיש 


א 


0 


ל האוב , הו 


מר 





--- ₪ . 4 - /ף - .ו . 
שבקצהו הופך לכדור מכוסה קוצים > 
רבות וכוחות רבים. ‏ וחודים, איתו הוא מבתר את אויביו הרבים. > = | 
י 7 "של חשוב מאוד גם לתאר את סוסו הענק: שחוך  -‏ " 
עליהם באגדות ‏ כליל מלבד רעמתו הלבנה, עיניו אדומות > 
4 וו לחלוטין ובוקע מהן זוהר על-טבעי. פיו = 
מתוארת בדרך כלל | נושף להבות אש ובכל מקום עליו דורכת = 
נעלת גובה ממוצע ולה פרסתו בוערת האדמה. צהלת הקרב שלו . 
שחורים כלילה. עורה לכן = מפיצה פחד לטווח של קילומטרים רבים. 


5% בר לנורמאלי) ושני. עובדיו של אל המלחמה מקבלים כוח רב- 


| זהותה: יש לה שתי | וכושר לחימה מדהים יחד עם כל מיני > 


פיה שני ‏ כוחות התקפיים שונים. נפוצות מאוד. 


לעתים (ולפי הצורך) = = בקרבם מתנות של סוס קרב או גדזן מיוחד.. = 
ניותה. ומופיעה כגבר.. ו ו 


. 


3 








מ ש ח ק י 
ת 5 קירים 


באנרגיה לא מאוזנת, וכל 
הטלת קסם כאוטי בסביבה רק 
תגביר את אי-איזון האנרגיה 
בקצב הולך וגדל. כל קוסמי 
ו ו 
אנרגיה לא מאוזנת כבר 
בתחילת דרכם, וישתדלו 
מ ו 
באזורים לא מאוזנים 
מלכתחילה, שכן אז גדלים 
הסיכויים שהתוצאות יהיו 
ו 
נטיל למשל עוד כדור-אש ליד 
אותו עץ, קרוב לוודאי שהוא 
יהפוך לכדור מים או משהו 
בסגנון, ויגביר את כמות 
האנרגיה הלא מאוזנת באזור. 
ככל שהאפקט הכאוטי 
גדול יותר הסיכוי שהתוצאה 
בי[ ג 7 מ 
למטילה עולה בהתאם. הסיבה | 


מאת: מורגן לה-פיי 
זי 
ב 
אלמנט כלשהו של תוהו. 
מעצם הגדרת הדברים - 
ב 
הטבעי ופעולה בדרך לא 
טבעית. נכון, הקסם מחולק 
לאסכולות שונות וחוקי קסם 
5-ו 
ב ו 


גם קסם התוהו מחולק 
לאסכולות, שוב על ידי עובדי 
התוהו ולא על ידי האלים, שכן 
אף אדם לא יכול להיות כאוטי 


לחלוטין. ארבע האסכולות, 
כפי שכבר ניחשתם, הן 
מלחמה, פיתוי, מגפה ושינוי, 
| כשבכל אסכולה תמצאו את 
הקסמים הנוגעים לה. 
במה שונה, אם כן, קסם 
התוהו מקסם רגיל? קסמים 
רי ור לי ו 1 
המופק על ידי איזון בין 
אנרגיות שונות, גם אם מדובר 
בקסם מכוחו הטבעי של 
המכשף או מרצון האלים 
ב ב ו 
כדור-אש, למשל, נוצר על ידי 
יצירת איזון זמני חדש שבו 
אנרגית האש גבוהה יותר 
מבדרך כלל, ומולה אנרגיה או 
מספר אנרגיות אחרות (לא 
בהכרח הופכיות) אשר יורדות 
בהתאמה. 
ו 
בו 
אנרגיות, מעין קסם שלילי אך 
בעל פעולות דומות. אותו 
ו 
נוצר כשמעלים את אנרגית האש מבלי 
לשנות אנרגיות אחרות סביבה ויצירת 
אי-איזון. מה זה מעניין מישהו, מלבד 
כ 
ב ישנ 
\ אזור הקסם תופעות כאוטיות רבות. נניח 
מו ב 
בגר לור 
כלשהו, החל בפגיעה במטרה והפיכת עץ 
ג וו ו 0 


רז תיזיפו 
ה" 


וים - ועד להקפאת הקוסם המטיל. 


מסוכן להיות קוסם תוהו, 

אז איפה הבטיחות? בשני מקומות: 
ראשית, ככל שהקוסם חזק יותר כך הוא 
שולט טוב יותר באירועים הכאוטיים 
עצמם (מצד שני פישול של קוסם חזק 
יכול לגרום לתוצאות מסוכנות עוד יותר 
ו 
הקסם הכאוטי שנמצא באזור, 

שלא כמו קסם רגיל, קסם כאוטי 
משאיר את חותמו על הסביבה. זוכרים את 
עץ התפוח שהפך לעץ תפוזים? קרוב 
מו ₪ שיקרו סביבו דברים מוזרים מאוד 
ו 


- 


לכך היא משום שהטבע שואף 
לאזן מחדש את האנרגיות. עץ 
תפוחים שהפך לעץ תפוזים ‏ 
הוא אי-איזון קטן שיכול 
להתפוגג לאיטו במשך כמה 
מאות שנים. אבל אם תוסיפו 
עוד קסם, ועוד קסם ועוד אחד, 
שו שי ליבוי ירש 
7 
האנרגיות, ומייד. הדרך 
הפשוטה ביותר לעשות זאת 
ב וי ל בי לגע 
מאוזן מול התוצאות| 
הכאוטיות של קסמיו והופך 
אותן לטבעיות. שיא האירוניה 
הוא שמקום המחסה הטוב | 
ביותר מקוסמי תוהו הוא מקום 
בעל אנרגיה לא מאוזנת 
שנוצרה על ידי קסמי תוהו 
אחרים - קוסם התוהו לא יקח 
ג בי יר 
כמו כן, אחת הסכנות | 
הגדולות ביותר בלהיות קוסם | 
תוהו, היא שמישהו יטיל קסם כאוטי ליד 
קסם כאוטי ישן שלך והטבע, כדי לאזן | 
גנ יי וי מל ל 
נקודת התורפה של קוסמי תוהו חזקים: 
פשוט שובים קוסם תוהו חלש ומכריחים 
אותו להטיל כמה קסמי תוהו ליד 
בג ב ב 
אותו קוסם עוצמתי. הבעיה העיקרית של 
הקסם הכאוטי היא שהוא אינו ניתן 
לצפייה, ולכן כל התעסקות איתו יכולה 
להביא לתוצאות שונות ומשונות, לא 
תמיד לתועלתו של המטיל. 


הו= 














שש 


השבועון המקצועי לחדשות 
מחשביס, הכרשות, עדכוניס, 
| דיווחים, ימי עיון, מדוריס 
| מאמרים מקצועיים, סקריס 
| וכתבות עדכניות. 


כל שבוע אצלך בבית 


| מחיר 52 גליונות 411 ש'ח 


מחיר מנוי 5 ש"ח 








| חדש...חדש...חדש...חדש...חדש 
| המגזין המוקדש כולו לחלונות 


לעברית שנכתב על ידי אנשי 
] מקצוע בארץ ובעולס. 


| מאמרים, חדשות, ניתוח תהליכים, 


מדורים, פתרונות לבאגים, טיפים, 


| טריקים ומה לא! 


| מחיר 10 גליונות 179 ש'ח 
| מחיר מנוי 149 ש'ח 
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המגזין שמביא לך את כל 
החידושים האחרונים בתקשורת 
המשתלטת על העולם 


חדש...חדש...חדש...חדש... חדש 
השילוב האולטימטיבי של 
טקסט, תמונה, צליל ווידאו 
דיווחים עדכניים ומקצועיים, 
כתבות על מוצרים, הפקות 
לומדות, מצגות, כותרי משחקים, 
חידושים וחדשות. 


מחיר 10 גליונות 179 ש'ח 
מחיר מנוי 126 ש'ח 
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הירחון- | 
המוביל בישראל 


הירחון עוסק בנושאי המיחשוב 
האישי ובו מדורים, תוכנות, 
מוצריס חדשים, חדשות, וירוסיס | 
חינוך ובעצס מה לא! 

מתאיס לכל הגילאים, לבעלי 
מחשב ולאלה המעונייניס לרכוש, 
למביניס ואלה הרוציס ללמוד. 









מחיר 12 גליונות 215 ש"ח 
מחיר מנוי 169 ש"ח 
תוכנה מתנה כל גליון 


מאת: ערן בן-סער 


שדים, עובדי תוהו, יצורים 
7 
בהם יותר מכל דבר אחר: בלי שום 
קשר לתיאוריות העומדות 


מאחוריהם או לכוחות המניעים 
אותם, כל קוסם וכהן רוצה לדעת... 
רת - 


קודם כל נפריד בין שני סוגים של 
ישדים': עובדי תוהו מהשלב השלישי 
ומעלה ושדים אמיתיים. עובדי תוהו ניתן 
לזמן בעזרת כל קסם שהיה מזמן אד 
גיל. נכון, הם כבר לא בדיוק 'רגילים', 
אבל הם עדיין לא בני-אלמוות שיש צורך 
בטקסים מיוחדים כדי לזמנם. זימון שדים 
אמיתיים הוא עניין אחר לגמרי - לכך 
דרוש טקס הפנטגרם. 

הטקס כולל מספר קסמים אשר יתוארו 
<נ םער "נוי ל 

בגוי שי ליי וי ו ליו 
(למי שלא יודע, פנטגרם הוא כוכב מחומש 
המוקף בעיגול, אשר נוגע בכל פינות 
הכוכב). את הפנטגרם ניתן לצייר בכל דרך 
שהיא: בגיר, בעזרת מקל על החול, בצבע, 
בעזרת אש קסומה, בדם, או אפילו בעזרת 
כמה קורות עץ - אבל ככל שהפנטגרם 
צויר בדרך טמאה יותר (אש קסומה, דם, 
דם תינוקות) כך יהיה קל יותר לזמן את 
בי 

עוד דרישה היא שעל המזמן לדעת 
לפחות הברה אחת משמו האמיתי של השד. 
ככל שהוא יודע יותר הברות כך סיכויו 
וכוחות השד המזומן גדלים. כדי להסביר 
למה - בואו נבין למה שדים לא מסתובבים 
ברג זי 

למה? פשוט, ניתן לפגוע בהם. שד 
נחלק לכוחות ולהברות שם אמיתי, אם שד 
רוצה להתגשם במישור שלנו עליו לבחור 
כמה הברות משמו האמיתי - ומכאן כמה 
מכוחותיו - יתגשמו. במישור שלנו ניתן 
לפגוע בשדים רק על ידי כלי קסם רבי 
עוצמה או כלי נשק שדוניים וכלי נשק 
בו תי פד ו ור 
ג ב ל ו ב 
קסום, ה'אני' שלו הוזר להברות השם 
בו ו 
בבופ- ‏ םג ל ו 
בערך 20 שנה לכל הברה. אם הוא מנוצח 
בעזרת כלי נשק שדוני לכוחות שלו יקח 


ית ו 


פי 100 זמן להתחדש, וזה בטח 
1 
כאשר הוא קיים תחת 100 
הברות. 10,000 שנה הן הרבה 
זמן, אפילו בשביל שד. 

למזלנו זוהי לא הסיבה 
היחידה שאין שדים בשטח. 
שר שמתגשם בעולמנו, ברצון 
או על ידי זימון, מעביר את 
ה'אני' שלו ואת המודעות 
שלו, למה שהועבר למישור 
שלנו. ואז חופשיים שאר 
השדים להתקיף את מה 
שנשאר מאחור כדי לתפוס את 
מקומו בהיררכיית השדים. 
כמו כן, שדים לעולם לא 
יעבירו את כל הברות שמם 
האמיתי לעולמנו. הדבר הופך 
אותם לחסרי הגנה במישור 
שלהם ומלבד זאת אם ינוצחו 
- לא יהיה להם למה להחזיר 
את ה'אני' (ואז, אם הם נוצחו 
בכלי נשק קסום, יהיה עליהם 
למצוא מישהו או משהו 
ולהפוך לדיבוק, ואם נוצחו 
בכלי נשק שדוני הם יושמדו 
לחלוטין!) 

לכן, כאשר קוסם מטיל 
זימון לתוך פנטגרם, ככל 
| ינ 
מתוך השם האמיתי - יותר 
כוחות יהיו לשד המזומן. 
מרכיבי הטקס לא קבועים 
לחלוטין, אבל ישנם מספר 
אלמנטים החוזרים על 
עצמם: בכל טקס יש 
להקריב קורבן חי לשד 
המזומן, יש להזיל 
בנוכחות הפנטגרם לפחות 
שלוש טיפות דם בתולה 
(או בתול), יש להעלות 
באש משהו היקר למזמן 
וכמובן יש לציין כמה 
שיותר מכינויו של השד. 

לאחר כל זה יש להטיל 
קסם סגירת פנטגרם. 
הקסם יסגור קיר בלתי 
נראה של כוח מסביב 
לפנטגרם, לתוכו יזומן 
השד. מייד אחר כך יש 
מ- ו ו ו גי ד 
אלי התוהו, ולחזור על שם 
אל התוהו אותו משרת 
השד חמש פעמים נוספות. 
כעת על המזמן להטיל את 
קסם פתיחת השער 
שיהפוך את הפנטגרם 





למעין שער למישור השדים, שם המישור 
מצוין במלות הלחש. משלב זה ואילך אין 
חזרה - אם לא יושלם הזימון תוך שלוש 
ב 


כ'ווני, אל תוך המישור השדוני, וכל מי 


שיגע בו יישאב אל המישור, 
יו יש לציין בקול רם כמה וג 


הברות משמו האמיתי של השד 
ולהטיל לחש זימון שד. אם 
הכל עבד כמו שצריך השד 
המבוקש יופיע בתוך 
הפנטגרם. השד יהיה כפוף 
לחוק היחיד הקיים בתוך 
התוהו (שהושאר שם על ידי 
כוחות האיזון הבראשיתיים): 
שד שזומן חייב לציית למזמנו, 
לפחות לפקודה אחת. הוא 
רשאי לבקש תגמול בעד 
שירותיו אבל מזמנו לא חייב 
לתת לו כלום (אם כי עדיף, 
ימי יי 
הסיבה לכך ששד כפוף לחוק, 
נעוצה בעובדה ששד מזומן לא 
יכול להשתחרר מהפנטגרם 
ולחזור למישור שלו מבלי 
שהקוסם ישחרר אותו, אבל 
הכוח הזה נשמר רק עד שהשד 
משלים את הפקודה של 
הקוסם. 

יש לשים לב ששאלות 
לשד לא נחשבות לפקודה. 
קוסם יכול לזמן שד ולשאול 
אותו 1000 שאלות שונות לפני 
שיתן לו משימה לבצע, אבל 


השד לא חייב לענות עליהן. כמו כן, 
הקוסם לא חייב להטיל מטלה, הוא יכול 
לשאול את השד כמה שאלות ולשחרר 
אותו אחר כך מהפנטגרם, לכן שדים יעגו 
בדרך בלל על שאלות שמציגים בפניהם 
ים המזמנים. 

0 8 אירועים שבכוחם לשנות 


ב יי יי ו א 
מזומן. הראשון הוא כריתת ברית עם השד 
ושינוי החוקים בהסכמת שני הצדדים 
(מייד נדון בכך), והשני הוא הנורא מכל: 
גי 1-7 

אם בשלב כלשהו, לאחר שהשד הופיע, 
ירי יי ו יי 
ישברו כל ההגנות שסביבו והשד יהיה 
חופשי בעולמנו כאילו הגיע מרצונו 
החופשי. יותר מכך, מכיוון שהוא שד 
שזומן הוא יכול לשאוב את כל הברות שמו 
ה בי יי 
הברה אחת במישור השדים, ועל ידי כך 
להתגבר על המכשלה היחידה המפריעה 
לשדים להיכנס בשלימות לעולמנו. 
שבירת פנטגרם יכולה גם להתרחש באופן 
שונה - אם משהו או מישהו נכנס לתוך 
הפנטגרם - אבל אז לא מבוטלות ההגנות, 
פשוט מי או מה שנכנס לשם נתון לידיו 
ליי יי יי ב 2 
יי 2 1 
בטעות). אם זהו הקוסם המזמן, השד קרוב 
לוודאי ישמור אותו לעינויי נצח ויחזור 
למישור שלו. 

כריתת ברית עם השד היא עסק שונה. 
במצב זה מסכימים הן הקוסם והן השד על 
שינוי הכללים הבסיסיים כדי לעזור איש 
לשדו. נגיד שקוסם מזמן שד ורוצה שהשד 
יגיד לו מהי בדיוק הטבעת הקסומה שמצא 
אתמול. השד לא חייב לענות ואכן הוא 
מסרב. לכן מציע לו הקוסם שימשוך 
בשבילו קוסם אחר העובד יחד עם שר 
ו 
ובתמורה יענה לו השד. השד מסכים 
והברית נחתמת. כעת, ברגע שיביא הקוסם 
את הקוסם השני אל תוך הפנטגרם יהיה 
חייב השד להסביר לו את מהות הטבעת. 
הקוסם יכול להחליט בסופו של דבר לא 
לבצע את העיסקה ולשלוח את השד חזרה, 
אבל שדים נוטרים טינה ולא רואים בעין 
יפה הפרת הסכם. הם שדים, אל תשכחו 
לרגע. 

ג 7 ו ו 
להתאים את כל רעיון זימון השדים לעולם 
שלכם הוא לכתוב את הקסמים סגירת 
פנטגרם', 'פתיחת שער' ו-זימון שד. 
2 
או לחילופין לבעלי עלות נקודות קסם 
רבה, כדי שלא כל קוסם יוכל לזמן לו שד. 
העולם פשוט לא יהיה מקום בטוח. 


2 





ה-א א 





מאת: טל גוטמן 

בעקבות העיסוק המסיבי שלנו 
בכאוס החודש, החלטתי לכתוב את 
הדמות לפי הכללים שערן פרסם בוויז 
8 על עובדי תוהו. כתבתי אותה בהירו 
סיסטם, והשתוללתי לגמרי עם 
הנקודות. אז קבלו אותה: 


רקע | 
פרי היתה ילדה מכוערת מאוד. עוד 
מימי גן הילדים היו בוּכִים בשהיו רואים 
אותה, אבל כאשר פרי למדה ?דבר 
ולתקשר בצורה נורמלית, התגלתה המתנה 
האמיתית שלה: היתה לה-מין משיכה, לא 
פיזית,. אלא מהסוג של "יש לה אישיות 
נהדרת?. היתה לה מין כריזמה שלא 
מוצאים בכל יום, דבר שיש למנהיגים 
ם כמו צירצ'יל ונפוליאון והיא ידעה 
נצל זאת. טוב. למרות שהיא היתה מאוד 
אינטליגנטית, פרי לא נהנתה לעבוד קשה 
בבית הספר, אבל היא ניצלה את כושר 
השכנוע שלה כדי-לגרום לאנשים אחחִים 
לעבוד בשבילה. 
רק אחרי שפיתתה את בן האיכר 
הטיפש שהיה שכנה, ולאחר מכן האשימה 
אותו בכך שאנס אותה, הבינה מהו יעודה 
חאמיתי בחיים. היא החלה לגדוד-מעיר 
לעיר, מפתה בכל פעם מספר'גברים 
ונשיםמ), מדביקה את הובם במחלות.מין 
שלא השפיעו עליה, .לרוב- גונבת. את 
אהנקם, ולאחר מכן מספרת הכל לבן זוגם. 
החיים היו בסדר גמור ולאחר שהרסה את 
חייהן של לפחות: כמה עשרות. משפחות 
טובות, היא קיבלה את נשיקת התוהו 
הראשונה שלה. 


דולי ₪ 
| ) -- 
₪ 


. 
. 
ר 


פרי בתחילת השלב הראשון 
אלת הפיתוי החליטה לתת לה-מתנה 
שהיא רצתה כבר הרבה זמן: יופי מהמם 
וכתובת קעקע בה כתוב "אני רוצה אותך" 
שפת חמשת הגזעים הנפוצים ביותר 
וכולל אוהקית). היא הפכה למכונת הפיתוי 
המושלמת. היא כָבר לא הסתפקה בכפרים 
קטנים, אלא הנהיגה שפמטים במלחמה 
קָליה, אנשים רצחו את חבריהם כדי 
להתקרב אליה ולגעת בה, ובסך הכל היא 
התנהגה כמו מסְזם אל 
ואסא, אולי בגלל שהיא היתה 
כזו. באותה תקופה היא פגשה עובד תוהו 
של אל המלחמה, ופיתתה אותו למסור לה 
את שמו האמיתי, כל שמו האמיתי, והיא 
הצליחה. עַכְשיו היה בראשותה עוכד אל 
המלחמה בדרגה שלישית (נא לזכור, היא 
היתה בדרגה ראשונה) שיעשה כל מה 
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שתרצה. היא השתמשה בו בתור "בעלהי 
ש"במקרה" תמיד תפס אותה "בוגדת" בו 
עם אחרים, והרג אותם להנאתה. החיים היו 
טובים, ולאחר שגרמה לזכרים רבים בשתי 
ערים מרכזיות לטבוח אחד בשני בקרב 
עליה (היא פיתתה את שני ראשי העיר), 
החליטה אלת הפיתוי להעניק לה נשיקת 
תוהו שנייה. 


פרי בשלב השני 

בשלב זה פרי התחילה לחשוב בגדול, 
היא החליטה שנמאס לה מעובד התוהו 
שהיה ברשותה, והחליטה לבקש מצבא 
המעריצים שהיה לה להיפטר ממנו. לאחר 
כריתת ברית בינה ובין צבא שהונהג על 
ידי עובד תוהו אחר של אל המלחמה, יצאה 
פרי לאחד ממסעות הפיתוי הגדולים ביותר 
שלה. אחרי שההסה על ידי כוחות הפיתוי 
שלה את ליבותיהם וחייהם של אנשי 
עיר/כפר/יישוב כלשהו, מלאכתו של 
הצבא העוקב אחריה היתה קלה משאפשר 


- " " 


הפיתו 


\ 


לדמיין. המסע המשיך כך עד שהשמועות 
על "המכשפה. שמביאה. מאחוריה צבא" 
הגיעו לאוזני הצבא החזק-באזור. זה היה 
צבאו של הברון המקומי, והוא נשלח לקדם 
את פניהם של פרי וצבאה, פרי, לפי מיטב 
מסורת הכאוס, פיתתה את שני.מפקדי 
הצבא וגרמה לכַּך ששני הצכאות יחריבו 
את עצמם, בזמן שהיא המשיכה לארמון 
המלוכה. דבר זה הקנה לה את נשיקת 


התוהןו השלישית שלה והמעבר לשלנ 
השלישי, 


פרי בשלב השלישי 

לאחר עוד פמה מסעות הרס, הגיעה 
פרי למסקנה שהחיים בררכים פשוט לא 
נוחים לה, והיא החליטה להתמקם בבירת 
הקיסרות, עם הכסף שהיה לה,.היא האגה 
לסדר לעצמה תואר אצולה, גלהיות 
מוזמנת לכל המסיבות .הגחשבות..במובן . 
שמירי פעם היא האשימה מישהו \ולרוב 





איזשהו. פלדין 8כיב) באונס, לאמר ,' 
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| ל 
- אָותוּ. מידי פעם היתה מקבלת 
ראות /משדת פיתוי זו או אחרת בנוגע 

* ניבור שהיה מטריד את אלי התוהו, במטע 

5 מטופש. זה או אחר שמחליש את 

= \ בוחם/הפוְח של משרתם/גורם לְהכְחדָה 

=" \ מהורה של אוכלוסית. השדים. המקומית. 

מה שפרי נהגה לעשות היה להתחבב על 

= = = אותו גיבור (ולא מדובר פה באביר קטן, 

| אלא בגיבורים גדולים כגון הרקולס, סיר 

> פנסַלוטוכו'), ולהבטיח שתתחתן איתם רק 

אם "יביאו לה"את התפוח שגדל בקצה 

הֶעוּלַם על צלחַת העשויה מעורו של 

= הדרקון הדו ראשי הקרוב ביותר.". כמובן 

סהמשימה היתה בלתי אפשרית, 

והאבירים נהרגו, אבדו בדרך או סתם לא 

חזרו מעולם - דבר שהוציא אותם מרשימת 
הבעיות של אלי התוהו המקומיים. 

פרי גם חשבה על מספר מהלכים 

גדולים אשר, בתורם, *מוטטו את הממלכה 

= מבחינה כלכלית. היא גרמה לכמה מעשירי 

> העיר לתת לה במתנה זהב. הרבה זהב. היא 

| לא רצתה דבר מלבד זהב. אף אחד לאידע 

מדוע היא'כל כך מחבבת זהב. לאחר כמה 

+ שנים של אגירת זהב "התחבבה" פרי על 

מנהל המשמרות במטבעה המקומית, 

| מיישכנעה" אותו-להפוך את כל הזהב 

! שברשותה למטבעות הממלכה. כאשר 

. * גמרהילעשות זאת, היה בידה הון של כמהּ 

3% \ מיליונים, אותַם חילקה לכל הממלכה, וכך 

גרמח"לערך הכסף לרדת דרסטית 

> ולהתמוטטות בְלְכְּלִיִת. כָּמַה נפלא. 

ל 2 כאן אני עוצר בהיסטוריה של פרי. היא 
= רק שפצ לא דמות מושלמת ולכן לא 
אָפתובָ את פל ההיסטוריהי שלה,. אני 
ל זה ל-1א0 שלכם, שישתמש בה 

0 | פאוות נפשו, אכתוב עוד רק את רשימת 
א ₪ עה ות שלה (על פי חוקי ההירו סיסטם) 
לבָּהשלישי. 


| -פרי בשלב השלישי 


ך- .. = (ליד.כל דבר סתבתי.את:המחיר שלו 


שר -- ל 2 קודות) 
כוח: 5/.15), זריזות: 20 (30), כושר: 15 > 


= = 00 גוף: 17 14 אינטליגנציה: 20 (10, 
== = אגו:16 (12), נובחות: 20 (10, יופי: 25 (2, 


\ -חגנה פִיזותו 5 (2), הגנ אנרגיה: 2/8)> 


שח 





ר-, % 












ילו הפוח הנקנה עם היתרו 
פימוש.ע יי או פא ו 


2 4 2% התאוששות!. 6 כוח סבל: 
= פשורים:. 


כל בוח עובר 0 שי שיודע =" 
הברת השם האמותי המקושר לכוח, . -זריזוירי'ם: 13 - יי = ליבולתה. 
4 כ ₪ 0 
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סיבוב, מצזי) - תלחה זל 5 











סו 6 פרי-לא צהיכה, לנשום, ' 
לאכול, להוציא פסולת וכו' (12). הברח נשק קרוטים (מצוי, 275 ג 
שולטת: ני [0זותס6 6מוחז 10126 (40). הברה על ידי < עובדים של אלי הסדר וחזק כמה > 
שולטת: פאק וטק - לשנות את > רוצה | לפגוע בצורה רצי ית, מ ו תִים" % 
צורתה לצורה של כל יצור אחר במסה > רחוקות) (10: תכונה מ ההי כתובת קעקע >" 
שלה: (24). ל גא ד אל = על החזה ( (מוסתרת בל לו ת 7 לתגובי 2 
היכולת להפוך לגז (בדומה לערפד) הזקהו/5 4 לפרי יש ירי 

0 










לא פגיעה להתקפות רגילות, א 
להתקפות. מכלי נשק חובטים העטוים 
מעץ, וקסמי 4 (32. הבל זפ %- + 


* פיתויי-11. 9 ו לק 
-לו 60 היכרות עם סל נסק נוי %- | יפס יכולוגי 


'מדת ! 
5% בסלע"מץ 
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שר ' 


= | * למכירה משחק חֶדש בי, 





+ למכירה 6 משחקים לגיים בוי - סופר 
מאריו, ספיידרמן 1, ספיידרמן 2, 
אחז 41 - כל אחד ב-30 ש"ח. בנוסף 
משחקי מחשב - לוחם הרחוב 16-1-/2 
כל אחד ב-85 ש"ח. אייל פרנק, 

12 , י: 

א למכירה כישוף 7, כל אחד 20 
ש"ח, הקונה 3 מקבל אחד בחינם. בנוסף; 
למכירה המשחקים: אולטימה 7 - 65 
ש"ח, גובלינים 2 - 50 ש"ח, 5.0.5 - 65 
ש"ח, כל המשחקים מקוריים וחדשים. 
טל, 04-833444. 

אי -למכירה מחשב 1א3865, 100\13, 
331 (מהירות), מוא1 זיכרון ללא 
מוניטור. צחי, 9674567-0%. 

א למכירה כרטיס קול דא6/41.1.4 תואם 
סאונד בלאַסטר כולל תוכנות, רמקולים 
ומיקרופון במחיר 225 ש"ח. יונתן, 
9" 

*. למכירה משחקים במחירים משוגעים: 
יומו של הטנטיקל - 40 ש"ח, הבגידה 
בקירנדיה - 60 ש"ח, אבודים בזמן שני 
חלקים - 60 ש"ח, ]1.00% = 30 ש"ח; 
הסיפור שאינו נגמר 2 - 20 ש"ח, משחק 
קוביות ומחשבה - 10 שח 
ו-ק₪01.00 - 20 ש"ח.כל 
המשחקים מקוריים באריזה ועם קודים. 
ממש לא להאמין, נכון? בנוסף מחשב 
1א, 640%, 2 כוננים במצב טוב, במחיר 
0 ש"ח (ללא מסך ומקלדת). אייל, 
1-, 

* למכירה מבחר גדול של משחקים 
באריזה מקורית ביניהם: פלאשבק, 
-- האופרה, קווסטים, מסע בחלל, 

ימלולים ועוד, כולם במחירים מפתיעים. 
לופר קרניאל, 03-6778568. | 

למכירה סופה מגאסון במצב מצוין + 
16 + חיפור לטלוויזיה + קלטת בשווי 
0 ה.גיא, 03-9658053 1 דר 7 

* למכירה/החלפה ווילי ביימיש, כדורגל 
לטרייקר 94, אינדיאנה ג'ונס וגורל 


האטלנטיס, סאנגו םי !/ 

4 + סאנגו פייטר 2 ועוד רבי 
אחרים, רפי, 07-7515837 א 
* למכירה 14 מש 


ה 4 
הפנטזיה 2, פוטבול ועוד. י 
8 ד אובת 


חקים לסגה ביניהם: אזוף" - 


% 


* 


: אש ה 
| משחקים.ל-1א0א-כ, אסה. 1 5 


ירה משחקים למחשב: 
ה ו 0 +ידן16א81, 
ץדזואז5, 2 מאשת, ואסספ, 
זסזאא .זטזחם ג 60, אי הקופים, 
הרצון לעוצמה 4 ועוד, במחירים 
סבירים. בפיר, 08-404124 (עד 21:00). 
למכירה שני משחקים לסופר נינטנדו 
אמריקאי: ₪10₪7 .41א1 - משחק 
מכות עם גרפיקה מחהממת ו-.2001 - 
משחק חדיש מאמריקה. כל משחק 
במחיר 245 ש"ח. מיקי, 03-6473017. 
למכירה משחקים מקוריים ובעברית: 
זרע האופל - 79 ש"ח, אנציקלופדיה ל- 
[אס60-0 - 166 ש"ח, 500 קתו מקורי 
- 30 ש"ח ונמלולים. אורן, 03-5530343 
(בערב). 
למכירה סגה מגה דרייב חדש + שני 
ג'וסטיקים + מתאם ב-590 ש"ח. בנוסף 
סגה מאסטר-סיסטם + קלטת 200 ש"ח. 
צחי, 03-5745583. 
למכירה משחקים מטריפים באריזות 
מקוריות, במצב מצוין ובמחירים 
מצחיקים: 2004 - 60 ש"ח, גובלינים 2 - 
5 ש"ח, קינג קווסט 5 - 45 ש"ח, 
המשימה נפטון - 20 שייח, נמלולים - 
0 ש"ח ומורטל קומבט - 50 ש"ח. כמו 
כן, מבצע מדהים - על כל קנייה של 
משחק מקבלים משחק נוסף חיגם ממגוון 
עשיר של משחקי הרפתקאות. אלעד, 
2, 
למכירה/החלפה משחקי מגה דרייב 
חדשים. אלדד סביון, 03-6720230. 
למכירה ספר מסדרת כן8כ רייבנלופט 
הספר הראשון, ערפד הערפילים - 35 
ש"ח ובנוסף ספר כישוף 4 - כתר 
המלכים 30 ש"ח. בועז, 04-217282 
(בערב). 
למכירה/החלפה משחקים כמוו אי 
הקופים 2, יומו של הטנטיקל, רצח 
במ אמי, אמזונס, סים-סיטי. ועוד. אקיל, 
8, | ₪ 
למכירה משחקים יד ראשונה, כל אחר 
0 ש"חי אינדיאנה ג'ונס - גודל ן 
האטלנטיס, ליברפול, גבריאל ניוט; = - 


הרצון לעוצמה 1, האי של ד"ר מוח. 
אולטימה 7 הויקינגים האבודים וקינג. % 


קווסט 4. אורי, 09-541688 (בערב\" 7 


"ו- 


פבימי, כוגן ועוד. עדי, 04-444811. 


> - 


0 אמ ו- 


למכירה/החלפה- קביל ₪ % 






3, 
יח סופר נינטנדו + שלט רגיל " 
שלט טורבו עם אסז'דס1א 51.0 ועוד 
משחק מגניב. רועי, 02-333115, 
למכירה המשחק האורגים באריזה 
מקורית כולל הוראות וקודים. אמיר, 
4,. 
למכירה ספרי כישוף 11,1,10 במחיר 
מדהים -- 17 ש"ח כל אחד. בנוסף 
למכירה המשחק המפתחות למארמון. רן 
אטלס, 03-6357810. 
למכירה ₪5זצם 50.4]א 105 - 
אפס 18 משומש -במצב מעולה. 
עידו, 03-699379. 
למכירה מגה דרייב + שלט רגיל + שלט 
6 כפתורים ועוד משחק ב-600 ש"ח. חן 
קרן, 09-573090 (לא בשישי ושבת 
בצהריים). 
למכירה גיים גיר + משחקים + .שנאי 
ומתאם לקליטת טלוויזיה. גיל, 
6.,. 
למכירה משחקים ל-26: המפתחות 


למאראמון ו-511/. גיל, 03-5568216. 


למכיהה מחשב 7'ג, מסך /6ם, 61024 


דיסק קשיח, ג'ויסטיק ושלוש המשחקים 
- 1100 ש"ח. תומר, 02-868597. 
למכירה מודם 2400 -.260 ש"ח וכן 
8 70 א 500 - 200 ש"ח.יניב, 
8 --, ר* 07 1 
למכירה מגאסון אלחוטי + שַני שלטים 
+ אפשרות לווסת בין השלוויזית. 77 = 
למגאסון (שניהם מחוברים באותו זמן).+ 


הוראות לחיבור ללא האריזה המקורית = 


0 שי"ח כמו כן המשחקים; אמריקה -. 


% 


0 ש"ח, אדם זאב - 100 ש"ח, אקדת ‏ 77 
= מעלה עשן - 70 ש"ח, פצצה - 50 ש"ח, 


פופאי - 30 ש"ח. עידו, 09-555264, לא * > 


% 


/ 


ל == ומתקדמים 
" "מכירה משחקים חדישי % - ּ 6 ", , שי = ספיד ול 
מ לדא אה 


. 


4 


י%=- 


+ זכוכית מגדלת + שנאי ומתא 


* % - 


מכירה מחשב 86 דג כולל מסך. זיכרי, > 
חש 8 כולל מסך, זיכרון, 


| למכירה גיים גיר + 4 משחקים מעולים. 





מן הפריטים. דותן שפירא, 598501 


- שד 
-% 


= 


קלטות מקוריות. ניתן לקגות גם חלק, = + 
2 


> 

| ם. 3 
| למכירה מעבדת לימוד לשפת > 
|כולל תקליטון תוכנית ‏ , 


כולל תקליטון תוכנית במחיר מצחיק 
של 70 ש"ח, הכל מקורי. 
52 בי -- אוק.ער".. 


למכירה ספרי פנטזיה . 
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ואלדין במחיר זול ובמצב מצוין. ניב 
פָלֶד, 330303 -06. 
% למבירה/החלפה משחקי מחשב חדשים 
ביותרו אי:הקופים 2,-מורטל קומבט, 
גורדון, דום, הטוב הרע והרוקח, בודד 
באפילה 2; באטמן חוזר ועוד רבים 
אחרים כמחירים זולים ביותר. איתן, 
9, או ירון, 9243235. 
> למכירה משחקי 6 באריזה מקורית עם 
כל חומרי העזר. רשימה ארוכה של 
משחקים וביניהם: יומו של הטנטיקל, 
מקס-בדרכים ורבים אחרים. צביקה, 
2. 
+ למכירה משחקים חדשים מאוד וישנים 
מאור ביניהם: אינקה 1, אבודים 
. בזמן 1+2, טיטוס השועל, בעקבות 
אַקסקליבר, הוביטס, פוליס קווסט; 
חולית 2, 005 5 ו-6. אלעד, 
2 (19:00-21:30). 
למכירה הוברוּת קרב ט"כ בעברית. 
ליאור, 08-476605. 
% למכירה המשחק גבריאל נייט 
באריזה מקורית מחו"ל - 150 ש"ח. 
דוד, 02-784649. 
אי למכירה גיים גיר במצב-שוּב מאוד 
עם- תיק נשיאה, 6 משחקים, זכוכית 
מגדלת ושנאי.-רועי, 02-521425. 
למכירה המשחקים הבאים: אקו.קווסט 2 
- 70 ש"ח, פוליס קווסט 4 - 80 שיח, 
נמלולים --10 ש"ח, מסע בחלל-- 10 
ש"ח, הרצון לעוצמה.3 - 60 ש"ח, בודד 
באפילה ? > 95 ש"ח, דום > 70 ש"ח, 
פלאשבק - 20 ש"ח, מנצ'סטר יונייטד 2 
= 10 ש"ח, פנטום האופרה - 60 ש"ח 
וכרמן סנדיאגו ב-1.5.4ז. כָל המשחקים 
מקוריים באריזה כולל הוראות וקודים. 
עופר קרניאל, 03-6778363. 
* למכירה דיסקים ל-1א0-80 6 במחירים 
זולים מאוד. אלעד, 03-883198. 
* למכירה או החלפה משחקים מקוריים 
כמו: 1 ג אאז, 1.000 כוגג, גובלינים 
2 פרדי פארקס, הנמלולים ויומו של 
הטנטקל. בן , 03-819975. 


ל הצילו: זקוק גַואשות לעזרה. במשחק 
אבודים בזמן. אסביר את הבעיות 
בטלפון. בן, 06-333873. 
א הצילוו בל מי שיודע טיפים במשתקים 
הבאים שיתקשר בדחיפות; ביטלג'וס, 
> -סים סיטי, ליברפול, .קדמוני, המחסל 3 
= וזול. שי דומה, 03-3343689, 


-- * הצילו! תקוע כ-6.8.א-במשימה; 


"4 הראשונה, הא = לבגדים אזרחיים > 


הדוד שלי ומהמשרד 
ה ה אעזור.בכל דבר. 





8 מעוניין להתכתב עם ילדים שאוהבים > 





בקווסטים שונים. רון, 09-504881. 


א הצילו! תקוע במשחק גובלינים 2, איך 


עוברים את הענק הישן? מתן, 
0-3 


א הצילו! זקוק דחוף לעזרה במשחק 


2 אדא יק ₪000/8, בתמורה 
אחליף משחקים. אופיר ג'ספאן], 
8, 


א הצילו! זקוק לעזרה במשחקים קינג 


קווסט 5 ו-₪81 אסא[ 8. מוכן לתת 
בתמורה משחקים וקווסטים מדליקים 
במתנה. תמיר ברמן, 09-591461 (בערב). 


9 הצילו! זקוק לעזרה במשחק אי הקופים 


2. אור כץ, 07-808907. 





מ ערניינים 


* מעוניין בשותף (עדיפות מאזור המרכז) 
בעל כשרון לציור קומיקס, כדי ליצור 
קומיקס דמיוני משותף. נא לשלוח 
דוגמא ולצרף מס' טלפון. עודר ששון, 
סמילנסקי 5 פתח תקוה 49475. | 

א מעוניין לקנות תקליטורים 
ל-60-80%1. עמית, 03-302404. 

א מעוניין לקנות את המשחק חוליָת 2 
ב-30 ש"ח. תומר,. 08-476605. 

א מעוניין להחליף/למכור משחקים 
מקוריים כמו: זעם השדון, אלוף החלל 
1. מאורת הדרקון 2, נמלולים 1, לארי 5, 


אידיאנפולְיָס 500 ועוד. כמו-כן, מעוניין. 


למכור אנטי וירוס של חברת כרמל : 


גרסה 8.30. יאיר פישר, 08-501577 ולא" 


בשעות הצהריים). 

אי מעוניין להחליף את המשחקים יומו של 
הטנטיקל, האורגים וחולית 1. אהז, 
2, 

א מעוניין להשיג משחקים בנושא של + 
ניהול ואִימון קבוצות כדורגל, מופץ.. = 
לשלם מחיק טוב. אוהי 3 
אחה"צ 


וויז! ספורט ומשחקו-מחשב. תומרון, . 

| .08-476605 = = 

* מעוניין להצטרף לחבורת לד 

באוָזור פתח-תקוה בתפקיד קוסם אן/ 7 

גנב, בעל ניסיון ואביזרים. משה- 2 
סרוגובף, 08-9226983, = > 

% ה = בל ו 

, עי גד 1 

8% מעוניין להקים ו 

כ 


* מעוניין זור במשחקים. חבאים;. 


. ש ח קִ . 
-% מעוניין להקים קבוצות ₪ זי 


בחולון, לגילאים 13-16. = 


ף מעוניין להצטר 


"יי . 


- . - - ל 
% 
"יי ₪ 





1 0587 ₪00, לארי 5, חולית 1, 

ומקס, קירנדיה 1, אבודים בזמן, יו 

של הטנטיקל, אינדיאנה.ג'ונס - =" 

והאטלנטיס ועוד. יאיר פישך?" | 4" 

7 ולא בשעות הצהריים) - >" 

מעוניין לעזור במשחקים ,7 

2 8!ז) 500, אי הקופים 2, שכח' 

אותי בבית 1, האורגים, ועוד אחרים ימ , 

בלר, 06-333873. 0 

מעוניין-לקנות את המשחק 7" 5 ל 

אחגפסאזס. אור, 09-918217, - 

מעוניין להתכתב עם כל מי ש"חולה" . 
על סוניק, משחקי מחשב ומחשבים.. 
בכלל, רועי בוטבול, 07-887126. - " 

* מעוניין לקנות לוח אם 3860 + 5 > 

זיכרון ולמכור כרטיס 28641" | 


הכולל מגה זיכרון!! עמית, 7% -% 7 
3,. 2% 
אי מעוניין לרכוש מסך 800 5% 7% . 


כרטיס במצב טוב. אופיר ג'ספאן,, 7 | 
3,. 5 
א מעוניין במשחקים גול שי 2 
נגד העולם, ופַן במשחקי כדורגל - 
ומפות. רועי, 03-9329284 2 5 ₪ 0 = 
מעוניין להחליף ו/או למכור משחקים ‏ . = 
ותוכנות מחו"ל - חדשים מאודו מאוד! | *- 
מאוד! 66 פא 




















- 


גו ו 


א במעורב באזור קרית בּן גור 


שחקנים בלי נסיון קודם אבל עם . 
כללי ושה"ם מנוסה; יי | 
לא בשבת,.*/, ‏ " 


:₪ ₪ ו ו | ה !| ןו מ | 
מטווח של 40 מטר 


מח פשטים ‏ את ה לוה 


סימן 1 ₪ מופיע 0ב צג העיינית 


יורים אל המטרה 


הפגיעות מסומנות על-גבי צג העיינית 





א0ס-א06.] ערכת סימולציה לירי אינטראקטיבי 
הכוללת אקדח היורה קוני אור אינפרא אדומות 
וערכת ראש עם עיינית אינפרא אדומה וממנה 
יוצא צג המסמן את ה"נעילה" ואת הפגיעות. 
אפשוות לשחקן בודד או למספר משתתפים. 


להשז בחנוות המובחרות לצעצועים ומחשבים 5 משווק ע" באג מולטיטיטטום : 5 )| 38]] וצעת 


ממ | 7-0 





ערכת ראש 
עם עיינית אינפרא אדומה 









וזוט. 


